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Resumen

El presente articulo realiza una hermenéusis de algunos referentes epistemoldgico que sirven de
fundamentos a la educacion virtual. En primer lugar, se desprenden constructos de gran valor en la
teoria constructivista de Vigotsky como son la mediacion, Zona de Desarrollo Préximo y andamiaje.
En segundo lugar, la teoria genética de Piaget donde destacan las funciones de la cognicién: adap-
tacion y equilibracion, la accion y las etapas del del desarrollo cognoscitivo. En tercer término, la
teoria de la instruccién de Brunner con sus conceptos de representacion y los distintos momentos
evolutivos en que se desarrolla: enactiva, icoénica y simbélica. Asimismo, el aprendizaje por descu-
brimiento. Por ultimo, la teoria del aprendizaje conectivista de Siemens que explica el efecto que ha
traido la tecnologia en la forma como nos comunicamos, aprendemos y vivimos.
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Epistemological references that serve as a
the basis of Virtual Education

Summary

This article makes a hermeneusis of some epistemological references that serve as foundations
for virtual education. In the first place, constructs of great value in Vigotsky's constructivist theory
such as mediation, Zone of Proximal Development and scaffolding emerge. Secondly, Piaget's ge-
netic theory where the functions of cognition stand out: adaptation and equilibration, action and
the stages of cognitive development. Thirdly, Brunner's theory of instruction with its concepts of
representation and the different evolutionary moments in which it develops: enactive, iconic and
symbolic. Also, learning by discovery. Finally, Siemens' connectivist learning theory explains the
effect that technology has had on the way we communicate, learn and live.

Keywords: Virtual education, epistemological references, Vigotsky, Piaget, Brunner, Siemens..

Referéncias epistemoldgicas que servem de
a base da Educacao Virtual

Sumario

Este artigo faz uma hermenéutica de algumas referéncias epistemoldgicas que servem de base
para a educacado virtual. Em primeiro lugar, surgem construcdes de grande valor na teoria cons-
trutivista de Vigotsky, tais como mediacdo, Zona de Desenvolvimento Proximal e andaimes. Em
segundo lugar, a teoria genética de Piaget onde se destacam as funcdes da cognicdo: adaptacdo
e equilibrio, accdo e as fases de desenvolvimento cognitivo. Em terceiro lugar, a teoria da instru-
¢do de Brunner com os seus conceitos de representacdo e os diferentes momentos evolutivos em
que se desenvolve: enactiva, icénica e simbodlica. Além disso, a aprendizagem por descoberta. Fi-
nalmente, a teoria da aprendizagem connectivista da Siemens explica o efeito que a tecnologia
tem tido na forma como comunicamos, aprendemos e vivemos.

Palavras-chave: Peducacdo virtual, referéncias epistemoldgicas, Vigotsky, Piaget, Brunner, Sie-
mens.

Des références épistémologiques qui servent de
la base de I'éducation virtuelle

Résumé

Cet article fait une herméneutique de certaines références épistémologiques qui servent de fon-
dements a I'éducation virtuelle. En premier lieu, des concepts de grande valeur dans la théorie
constructiviste de Vigotsky, tels que la médiation, la zone de développement proximal et I'étayage,
apparaissent. Ensuite, la théorie génétique de Piaget ou I'on distingue les fonctions de la cognition
: I'adaptation et I'équilibre, I'action et les étapes du développement cognitif. Troisiemement, la
théorie de l'instruction de Brunner avec ses concepts de représentation et les différents moments
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évolutifs dans lesquels elle se développe : énactif, iconique et symbolique. Aussi, I'apprentissage
par la découverte. Enfin, la théorie de I'apprentissage connectiviste de Siemens explique I'effet
que la technologie a eu sur notre facon de communiquer, d'apprendre et de vivre.

Mots—-clés: éducation virtuelle, références épistémologiques, Vigotsky, Piaget, Brunner, Siemens..
Introduccién

Plantear los referentes epistemologicos de la educacion virtual es algo muy relativo desde
la mirada en la que se le enfoque. Cada uno puede considerar ciertas teorias, y dejar de lado
otras, pero ello no quiere decir que no sean importantes, sino que desde el punto de vista del
propésito investigativo que desarrolla la autora del articulo son los que mas se identifican con
los planteamientos perseguidos en su investigacidén (en este caso de la tesisde la autora para el
programa de doctorado de la Unellez).

De esta forma, el psicélogo ruso Lev Semidnovich Vigotsky hace unas consideraciones en
su teoria socioconstructivista que tienen importancia al plantear la educacion virtual como por
ejemplo la Zona de Desarrollo Préximo, la mediacion y el andamiaje. No obstante, existe otra
forma de plantear en constructivismo en la perspectiva de Jean Piaget, para él la asimilacion y
acomodacion son dos conceptos de gran valor en lo que se refiere a las funciones de cognicion.
A su vez le atribuye a la accién un rol fundamental en el aprendizaje: el nifio aprende lo que hace,
la experiencia y manipulacién del nifio de los objetos le permitira abstraer sus propiedades, cua-
lidades y caracteristicas.

Por su parte Jerome Brunner nos conduce al desarrollo epistemoldgicos de conceptos im-
portantes en la psicologia como el andamiaje, el aprendizaje por descubrimiento, la representa-
cion en las fases del desarrollo evolutivo: enactiva, icénica y simbdlica. Por ultimo, el conectivismo
de George Siemens aborda la manera como la tecnologia a impregnado nuestras vidas y ha de-
sarrollado procesos de aprendizaje a través de redes que forman nodos. Estos aspectos son de-
sarrollados en el presente articulo en relacion con la educacion virtual.

Teoria constructivista social de Vygotsky

En la teoria de Vigotsky hay unos planteamientos o conceptos de gran valor para la edu-
cacion virtual. Asi se tiene que en la percepcién sociocultural del aprendizaje destaca el concepto
de Zona de Desarrollo Proximo (ZPD). La misma se define segun Vigotsky (2000, p. 133) como:

La distancia entre el nivel real de desarrollo actual, determinado por la capacidad
de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o
en colaboracion con otro compafnero mas capaz.

Lo que plantea el autor es que existe un nivel de desarrollo cognoscitivo donde se puede

buscar la solucién al problema de forma independiente (nivel real de desarrollo), en este nivel el
nino tiene funciones que ha madurado. Sin embargo, hay un nivel de desarrollo potencial donde
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se busca la solucion con ayuda de otra persona. Es alli donde aparece la mediacién, vinculada al
concepto Zona de Desarrollo Préximo, que viene a permitir que se alcancen niveles superiores.
Rieber y Carton (1987, p. 210) sostienen que la mediacion es "elevarse a si mismo a niveles su-
periores de desarrollo por medio de la colaboracién, para moverse de lo que tiene a lo que no
tiene por medio de la intemalizacién". La ZDP define ciertas funciones que el nifio no ha madurado
pero que estan en proceso de maduracién y en un manana alcanzaran su madurez. Esta ZDP ca-
racteriza el desarrollo mental prospectivamente.

De manera que, el principal requisito adicional para el éxito de la ensefianza es la necesidad
de que los alumnos sean aproximadamente homogéneos en cuanto a su madurez intelectual, en la
materia estudiada; por tanto, en términos de Vigotsky, que sus ZPD estén alineadas entre si. De lo
contrario, los alumnos que estén significativamente por detrds o por delante del grupo se veran per-
judicados, ya que la ensefianza de toda la clase tendra que dirigirse al nivel medio.

De alguna forma, en la ZDP, aunque existen funciones que no se han madurado aun se
encuentran en proceso de maduracion por ello lo hace con ayuda de otro, pero tiempo después
alcanzardn su madurez y las realizara por si mismo. No obstante, advierte Vigotsky (2000, p. 138)
que la ZDP permite considerar que “un buen aprendizaje es aquel que precede al desarrollo”.

El aprendizaje por imitacion es uno de los principales métodos de aprendizaje dentro de
la ZDP. No obstante, otros aspectos de interés en la teoria de Vigotsky es el aprendizaje por des-
cubrimiento el cual es la forma preferida de aprender para nifios de hasta siete afios. Sin embargo,
para grupos de mayor edad el profesor debe permitir a los alumnos elegir lo que quiere estudiar.
Por lo tanto, la mayor parte de aprendizaje provendra de los alumnos.

En consecuencia, el profesor no podra atender a todos los estudiantes por igual cuando
estos estén estudiando cosas diferentes y lo que debe hacer es andamiar el aprendizaje de cada
uno ofreciéndole comentarios individuales para ayudarle a progresar. Langford (2005, p. 126)
afirma que: “Por andamiaje quiere decir que el profesor ofrece ayuda individual cuando el alumno
la necesita durante su ascenso por el muro del conocimiento, que de otro modo seria escarpado”.
Aunque el concepto de andamiaje es de Vigotsky, su popularizacién se debe a Brunner.

La actividad mediadora no es solo una respuesta a un estimulo exige instrumentos que
facilita la cultura al sujeto en interaccién y que en especifico median la relacion del sujeto con el
mundo, con otros y consigo mismo. En tal sentido, no se logran los procesos mentales superiores
sino hay actividad instrumental; ello es lo que permite que se perciba esa concepcién sociocul-
tural, en la cultura construida por generaciones en colectivo y en situaciones histéricas determi-
nadas. Bruner (1992, p. 12) considera que la cultura nos permite construir “no sélo nuestros
mundos sino nuestras propias concepciones de nosotros mismos y nuestros poderes”.

Desde la perspectiva expuesta, conviene sefalar que los Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA) son tecnologias propias de una época historica que han sido construidos en una circuns-
tancia social concreta y facilitan un modo de actuacién ajustada en los procesos didacticos y pe-
dagdgicos, pero también sirven como instrumentos de regulacién y modificacién interna del
estudiante que opera con ellos en cuanto a situaciones especificas de plantear el aprendizaje. En
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el caso de la educacion virtual, que es una modalidad de la educaciéon a distancia, los EVA son
instrumentos de mediacion o apoyo educativo Unicos para el aprendizaje.

Desde la perspectiva planteada, los EVA no solo son sistemas de actuacién (accion interna)
también favorecen la generacidon nuevos modelos cognitivos (representacién interna). En conse-
cuencia, podemos decir con Vigotski (2000) que cuando se emplean medios artificiales, la tran-
sicién a la actividad mediata cambia todas las funciones psicolégicas a la vez que el uso de
herramientas amplia de manera ilimitada la serie de actividades en las cuales operan las nuevas
funciones psicoldgicas.

La teoria constructivista de Jean Piaget o teoria genética

Lo que un nifno puede aprender esta determinado por su nivel de desarrollo cognitivo y
por ello el aprendizaje es un cambio en su estructura cognoscitiva. Ahora bien, ;como aprende y
que condiciones lo hacen posible? Respecto de ello hay aspectos esenciales como afirma Herrera
(2002): la generacién o construccién del conocimiento y la organizacién, almacenamiento, recu-
peracion y aplicacién de éste en la solucion de problemas. En la psicologia piagetiana el conoci-
miento solo se puede construir, no se puede acceder a la realidad de forma directa. Sin embargo,
estos patrones de cognicién son diferente para cada estadio de desarrollo.

En la generacién del conocimiento, la inteligencia le permite al individuo adaptar sus esque-
mas al mundo donde se desenvuelve o al entorno, esto conduce a un desarrollo cognoscitivo y al
aprendizaje, pero segun Piaget (1972) es necesario que ocurra una adaptacién dindmica y continua;
solo posible gracias a una equilibracion cognitiva que incluye la construccién del conocimiento.

No obstante, ;qué significa el concepto esquema en Piaget? Al respecto, Coll (1998) men-
ciona los esquemas son aquellas unidades fundamentales de la cognicién humana e indivisibles;
el sujeto y el objeto son indisociables y por lo tanto viene a ser representaciones del mundo que
rodea al sujeto, de alli que son construidos por el sujeto. Si se dividieran no seria posible percibir
esta relacién indisociable entre ambos.

Todo lo anterior procede de forma innata en el individuo para que él modifique sus es-
quemas dando coherencia a su mundo percibido. En consecuencia, Herrera (2002) considera que
el aprendizaje puede ser motivado por una situacion de desequilibrio o incongruencia entre las
estructuras internas o conocimientos previos y una situacion o realidad presentada relativamente
novedosa. Ahora bien, lo expuesto permite deducir que la adaptacion y la equilibracion son fun-
ciones de la cognicion.

La adaptacion comprende dos mecanismos importantes: la asimilacién y la acomodacion.
De acuerdo con Lopez (2010, p. 42): “La asimilacion de los objetos, a través de la experiencia, a
los esquemas previamente construidos y la acomodaciéon de éstos a nuevas circunstancias am-
bientales de creciente complejidad son los mecanismos de la adaptacion y, por tanto, de la inte-
ligencia propiamente humana”.

De esta forma, la asimilacion es la aplicacidon de un esquema a nuevas situaciones o es-
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quemas que han sido construidos por experiencias previas, es decir, integracién de elementos
externos a los esquemas. No obstante, la acomodacién representa esa adaptacion que sufre el
esquema para asimilar aquellas caracteristicas que son nuevas en el medio. Son estos dos pro-
cesos asimilacién y acomodacién los que hacen posible el proceso de equilibracién cognitiva.

Brainerd (2003) menciona que Piaget creia que los nifios creaban su conocimiento a partir
de la interaccion entre las predisposiciones bioldgicas y su experiencia, constituyéndose la cons-
truccion como un mecanismo de interaccion entre la herencia y la experiencia que produce co-
nocimiento. De esta forma, en Piaget segun lo afirman Arancibia, Herrera y Strasser (2008) la
accion tiene un papel importante en el aprendizaje: el aprendizaje en el nifio es producto de lo
que hace, la experiencia y manipulacion de los objetos permiten que el nifo pueda abstrarer sus
propiedades, cualidades y caracteristicas.

Es importante destacar que Piaget atribuye a la accion un rol fundamental en el aprendi-
zaje: el nifio aprende lo que hace, la experiencia y manipulacién del nifio de los objetos le per-
mitira abstraer sus propiedades, cualidades y caracteristicas. El aprendizaje no es una
manifestacion espontanea de formas aisladas, sino que es una actividad indivisible conformada
por los procesos de asimilacion y acomodacion, el equilibrio resultante le permite a la persona
adaptarse activamente a la realidad, lo cual constituye el fin Gltimo del aprendizaje.

Finalmente conviene sefialar que Piaget sostiene la existencia de cuatro etapas del desa-
rrollo cognitivo: sensorio motriz (0 a 2 anos), etapa preoperacional (2 a 7 anos), etapa operacional
concreta (7 a 12 afnos) y una etapa llamada de las operaciones formales (12 afos en adelante).
Cada etapa esta marcada por la posesion de estructuras ldgicas de diferente y creciente comple-
jidad, en que cada una de ellas, permite la adquisicidon de habilidades para hacer ciertas cosas y
no otras, y para tratar de diferentes formas con la experiencia. De acuerdo con Coll (1998) el
paso por las etapas estaria definido por los intercambios sujeto-objeto, en la medida que cada
vez devienen mas complejos y elaborados

Ahora al relacionar la teoria genética de Piaget con la educacién virtual hay que tener pre-
sente que existen una serie de “fuentes que generan situaciones de desequilibrio cognoscitivo y
pueden desencadenar los procesos de asimilacién y acomodaciéon. De acuerdo con Herrera (2002,
p. 72-73) entre estas situaciones se tienen:

1. Materiales didacticos, como interactivos, tutoriales, sitios web o libros electrénicos,
entre otras, ampliando los horizontes del aprendiz. Modificacion de estructuras mentales
Bases de informacion, Tutoriales, Sitios Web, Enciclopedias, etc. Observacion del entorno
mediado, Realidad virtual, Simuladores, etc. Interaccién con otras personas, Correo elec-
tronico, Foros de discusion, Video enlaces, etc. ser modificada y actualizada que los me-
dios impresos, pero también suelen ser mas volatiles.

2. Contexto natural seria enriquecido a través de los sistemas de realidad virtual, simula-
dores o video, entre otros. Con este recurso, los estudiantes pueden realizar un nimero
ilimitado de observaciones o pruebas, mientras que, en la modalidad presencial, estas
posibilidades son mas reducidas.

© Instituto de Estudios Superiores de ) ISSN: 2665-038X
Investigacion y Postgrado @ @@@ Deposito Legal: TA2019000041
https://redip.iesip.edu.ve/




Revista Digital de Investigacion y Postgrado, Vol. 4, N° 7 (enero - junio, 2023)

3. Comunicacion e interaccion mediada por computadora a través del correo electrénico,
videoconferencias, enlaces asincrénicos, grupos de discusidn, entre otros. En esta mo-
dalidad, la comunicacién es predominantemente escrita, a diferencia de la modalidad
presencial en la cual la comunicacién oral es dominante.

Estas tres fuentes citadas son hoy una realidad en esta modalidad de educacion cosa que
otrora no era posible en el momento en que Piaget planted su teoria porque no se conocia la edu-
cacion virtual. Ahora estan presentes estas fuentes y es innegable la influencia que tienen para
generar la perturbacién, alteracién o desequilibrio de los esquemas del estudiante que viene a
dar lugar a la asimilacion de nuevas experiencias de aprendizaje que agregan al conocimiento
que tiene el estudiante, pero también puede modificar el conocimiento anterior para incluir la
nueva experiencia conocida.

Teoria de la Instruccion de Bruner

En la teoria de Bruner (1966) destacan tres ideas principales con implicaciones en la edu-
cacion: La primera, el aprendizaje por descubrimiento que permite lograr un aprendizaje signifi-
cativo; pero se requiere que el maestro ofrezca a los estudiantes mayores oportunidades de
aprender por si solos, asi pues, a través de este aprendizaje los estudiantes construyen su propio
conocimiento. Como se puede apreciar aqui en estos planteamientos hay una gran influencia de
Piaget. El proceso que desarrolla el estudiante es por consiguiente activo, de asociacion, cons-
truccidn y representacion.

Una segunda idea es que la informacion o contenidos de aprendizaje tienen que presen-
tarse de la manera mas adecuada a la estructura cognitiva del estudiante. Esto equivale a decir el
desarrollo cognitivo como proceso ocurre de fuera hacia dentro o viceversa. Segun la edad un
nino suele emplear herramientas que le aporta la cultura para hacer esa representacion de la re-
alidad. La representacion como operacién mental puede ocurrir segiin Camargo y Hederich (2010)
de tres maneras en distintos momentos evolutivos del desarrollo: enactiva o de los esquemas
motores, iconica y la simbdlica.

La primera representacién se manifiesta en el periodo sensorio-motor de Piaget (1 afo de
vida) donde el conocimiento se adquiere por accién e interaccion con el elemento que el nifio
quiere conocer, el aprendizaje es procedimental. La segunda forma de representacién requiere
de elementos visuales que puedan ser reconocidos, pero poco simbdlicos como imagenes y ob-
jetos. Se da en el periodo preoperatorio (3 a 5 afios de edad). La tercera es la representacion sim-
bolica que ocurre a los 6 afios (periodo operacional de Piaget) momento en que pueden emplear
ideas abstractas simbolos lingiistico y ldgicos. Las representaciones son entonces herramientas
mentales que pueden integrar lo que representan en unidades superiores y se utilizan con pro-
positos definidos como solucionar un problema o tomar una decision de esta manera se logra
llegar mas alla de lo aprendido.

En este sentido, afirma Bruner (1963) que las representaciones de la realidad que realiza
el nifo, lo hace partiendo de atributos que identifica, hipotesis que formula, contrasta y reformula.
El hecho es que la estructura cognitiva previa del estudiante ofrece significado y ayuda a organizar
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sus experiencias e ir mas alla de esa informacion que se le brinda.

Plantea Valdez (2010, p. 6) que en este aprendizaje por descubrimiento: “El aprendiz in-
teractua con la realidad organizando los inputs segln sus propias categorias, posiblemente
creando nuevas, o modificando las preexistentes. Las categorias determinan distintos conceptos,
es por todo esto que el aprendizaje es un proceso activo, de asociacion y construccién”.

Este proceso de aprendizaje amplia el acervo de conocimientos del nifio a la vez que au-
menta su humero de estrategias. Esta situacidon conduce a la tercera idea importante y es que se
requiere un curriculo organizado en espiral. Al respecto, Bruner (1988 p. 247) sostiene: “Un cu-
rriculo se basa en pasos sucesivos por un mismo dominio de conocimiento y tiene el objetivo de
promover el aprendizaje de la estructura subyacente de forma cada vez mas poderosa y razonada;
este concepto se ha dado en llamar curriculo en espiral”. La manera como Bruner concibe el cu-
rriculo es que los contenidos, ideas o conceptos a trabajar en el aula son los mismos, pero es ne-
cesario profundizar en la medida posible cada vez que se aborde el contenido de esta manera los
ninos a medida que lo hacen modifican su representacion mental.

En lo que respecta a la teoria de Bruner y su relacion con los EVA se tiene que existen entornos
que permiten el aprendizaje por descubrimiento como los hipertextos que corresponden a modos
no-lineales que enriquecen el conocimiento del estudiante promoviendo la motivacion y aportado
nuevos estimulos y recursos. Asimismo, de acuerdo con Solivellas y Angeli (2006, p. 454) hace que
el estudiante pueda “establecer el centro y la organizacion de sus aprendizajes en torno a sus propios
intereses y necesidades”. Otro recurso son los multimedia que combinan diferentes medios (imagen,
teto, sonido, video y animacién). El uso de este recurso exige que al docente tener claro el propdsito
de comunicacion. La integracidn de los distintos elementos que conforman el multimedia permiten
la comprensiéon de un contenido o de un proceso abstracto si es el caso.

También esta el caso de los laboratorios virtuales (programas que tienen un modelo de la
realidad) en ellos se pueden realizar experimentos con mouse y teclado y da la sensacion como
si el estudiante se encontrase en un laboratorio real. De acuerdo con Cientec (2017, p.s.n) “el es-
tudiante se puede mover por todo el laboratorio, tomando y dejando objetos como instrumentos,
sensores, aparatos y mucho mas, llevando a cabo los experimentos de manera virtual”.

Ahora bien, el empleo de estos laboratorios virtuales permite formular hipotesis y con-
trastarlas a través del control de las variables en el experimento, pero también se pueden hacer
representaciones y modificarlas segun los resultados obtenidos siguiendo el aprendizaje por des-
cubrimiento de Bruner. Este tipo de laboratorios se estan usando hoy dia en la educacién virtual
en distintos cursos y en el campo de la medicina se esta empleando la realidad virtual en el qui-
réfano para formar a los futuros cirujanos.

Teoria del aprendizaje conectivista
La educacion virtual tiene hoy una teoria llamada conectivismo que ofrece explicaciones a

situaciones que no era posible hablar desde el conductismo, cognitivismo y constructivismo.
Segun Gomez, Henriquez y (2020, p. 3) el autor de esta teoria George Siemens nos explica “el
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efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que actualmente vivimos, nos comunicamos
y aprendemos”. Indudablemente, que la tecnologia ha cambiado muchos conceptos en la educa-
cién y su revolucién arropa la propia epistemologia del conocimiento, cuando el estudiante la
empieza a utilizar y se involucra con ella aparecen nuevos paradigmas que plantean un mejora-
miento de las habilidades y destrezas de aprendizaje.

La era digital en la que estamos con el avance de la tecnologia hace que el curriculo sufra
revisiones por estar obsoletos, asi como también los métodos de ensefianza se modifican pues
ya no cumplen los objetivos. La aparicion de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién
(TICs) y los dispositivos digitales conectados entre si ofrece a los usuarios acceso a la informacion,
compartirla y distribuirla a través de plataformas en vivo. De esta forma, el conectivismo explica
el aprendizaje no solo desde lo biolégico / neuronal sino también desde lo conceptual, social -
externo.

De acuerdo con Gomez, Henriquez y Blaschke (2020) cuando se plantea lo neuronal se
hace referencia a las conexiones de las ideas y como se puede conectar con otras personas y a
las fuentes de informacién. El hecho es que el conocimiento depende de esas conectividades y
distribucién que se crean a través de la tecnologia. Siemens (2004, p.s.n) afirma que “El apren-
dizaje es un proceso que ocurre dentro de entornos nebulosos de elementos centrales cambian-
tes, no completamente bajo el control del individuo”.

En la definicidon anterior existen elementos que distinguen al aprendizaje y que no han
estado presentes en las concepciones epistemoldgicas cognitivista, conductistas y constructivista,
el principal es que el aprendizaje se encuentra en entornos almacenado y es la tecnologia la que
facilita el acceso al mismo en un mundo interconectado, por lo cual se deslastra de la considera-
cion que el aprendizaje ocurre al interior del individuo.

Desde esta perspectiva planteada, la manera como la persona sintetice y reconozca co-
nexiones es una valiosa actividad. Para Siemens (2004) otros elementos importantes que introduce
el conectivismo son: el conocimiento no es lineal, se auto organiza es complejo, cambia rapida-
mente, se adquiere permanentemente, reside en bases de datos. Agrega Downes (2013) que se
distribuye en redes de conexién y Downes (2005) afirma que las redes crean nuevas formas de
conocimiento. El conocimiento depende de recursos externos con los que se establecen relacio-
nes. Adell y Castafieda 201 3) sostienen que los profesores no son la Gnica fuente de informacion

En relacidn al aprendizaje Siemens (2004) menciona que es un proceso de conexion de
nodos, reside en dispositivos no humanos, la toma de decisiones es un proceso de aprendizaje.
En tanto Bartolomé (2011, p. 71) afirma que el aprendizaje es “un proceso de conectar y generar
informacién en el contexto de una comunidad de aprendizaje”. Por su parte, Molina (2016) sos-
tiene que el aprendizaje es ubicuo, invisible, situado, interactivo, digital entre otros.

El conectivismo estd originando todo un movimiento de emergencia de nuevas pedagogias
en las que se pasa del tutor a un aprendiz auténomo. El constructivismo social de Vigotsky fue
pionero en muchos de los planteamientos que hoy dia hace el conectivismo, pero asimismo segun
Adell y Castaneda (2013, p. 32) “integra ideas y principios de las teorias del caos, de redes, de la
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complejidad y la auto-organizacion”. Se trata de una epistemologia emergente que explica el
aprendizaje desde otra perspectiva. Para Downes (2006) el conocimiento al estar ubicado en redes
conduce que se plantee el “conocimiento conectivo” por el hecho que estas conexiones obedecen
a la experiencia y la interaccién con una comunidad que conoce.

En este orden de ideas, Downes (2007) considera que el aprendizaje es el que permite
construir y atravesar esas redes. De esta manera, el conectivismo explica el aprendizaje del co-
nocimiento en un contexto cambiante e hipercomunicado en que se mueve el individuo a la vez
que permite comprender procesos de aprendizaje de mayor complejidad. A este respecto afirma
Siemens (2006, p. 11) que: “El conocimiento “permanece” en el individuo, pero “reside” en el co-
lectivo”. Por esta razon hay que trascender de una comunicacién individual a una comunicacion
grupal pues es alli donde se genera el conocimiento.

A manera de conclusion

Se concluye que Vigotsky, Piaget, Brunner y Siemens realizan planteamientos de gran
valor que sirven de referentes cuando se aborda la educacidn virtual. El autoaprendizaje de-
sarrollado por el estudiante y el rol del docente virtual evidencian que se aprende por interco-
nexién, de forma interactiva con los otros, a través mediaciones de los recursos de acceso
abierto, la asimilacién y acomodacion, al andamiaje y el aprendizaje por autodescubrimiento,
asi como la Zona de Desarrollo Proximo son conceptos que explican el aprendizaje en la edu-
cacién virtual.
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